
VALISE JEUX LANGAGE  V1/C1/2015 

DESCRIPTIF DES JEUX: 
 

Vocabulles : Editions du Grand Cerf 
Jeu visant à développer le vocabulaire et la précision dans le langage oral. 

150 cartes images (6 thèmes de 25 cartes), chaque thème est classé par couleur./ 1 plateau de jeu/ 1 dé spécial 

Cartes roses : Nommer les contraires dessinés sur l’image. (ex. grand / petit) 

Cartes bleues : Décrire l’image sans la nommer, utiliser tous les propos pour faire identifier le dessin sans prononcer une 

seule fois son nom. 

Cartes  jaunes : Nommer la catégorie et trouver d’autres exemples. (ex. dessin scie : catégorie outil / on doit citer d’autres 

outils) 

Cartes  rouges : Nommer des mots sémantiquement proches, reconnaître et nommer les 4 dessins sur la carte. 

Cartes vertes : Nommer les parties d’un tout. (ex. vélo : roues, rayons, guidon, …) 

Cartes  oranges: Que manque-t-il ? Trouver l’élément manquant. (ex : lavabo : il manque le robinet) 

 

Loto des situations sonores : Nathan 
CD+planches de couleur 

Un jeu pour identifier 48 sons correspondant aux situations sonores illustrées dans les scènes de la vie courante : le jardin, la 

cuisine, la rue, le square, la forêt, la plage. Les 6 séquences sonores sont enregistrées 2 fois, scène par scène, puis dans le 

désordre.  

 

Jeux des aliments : Nathan 

• 1 jeu de langage : en observant les planches photos, les enfants apprennent à reconnaître les différents aliments, leur 

origine, décrire un plat… 

• 1 jeu de tri : les 5 jetons ronds représentent 5 groupes d’aliments et permettent de trier les photos par saveur, couleur, 

type de repas…  

• 2 jeux de loto : loto « 1 groupe d’aliments » ou loto « 5 groupes d’aliments ». 

 

Je joue à cache cache : les animaux et les couleurs 
Livres à toucher 

 

Chansons à rimer et à articuler : Nathan  
CD et livret  

 

Educartes Lexico : Nathan 
2 jeux des familles de 48 cartes pour développer les compétences linguistiques.  

 

Mes premières phrases : Mégableu 
Associer les pièces d'une même couleur pour reconstituer et apprendre les 12 phrases de référence correspondant à des scè-

nes de la vie quotidienne. Chaque phrase se compose de 4 pièces qui ne peuvent s'assembler que dans l'ordre sujet, action, 

objet et lieu. 

Histoires en images : HISLER 
Histoires séquentielles. 7 séquences de 4 à 6 images. 
 


