La voix des bêtes

Jouer avec sa voix

Chaque joueur va piocher un animal de la liste et prononcer la phrase qui le concerne en imitant la voix de l'animal.

	Chat :

Le matou miaule mollement pendant les nuits du mois d'août.



	Chien : 

Moi, j'ai un bel os à ronger et si quelqu'un essaie de me le voler...je lui croque les mollets !



	Serpent :

Savez-vous que les serpents font souvent la sieste au soleil en septembre ?



	Chèvre :

Belle bergère, tes blanches brebis broutent la bouche bée.



	Poule :

Couchées tôt, côte à côte, les cocottes font souvent des cocos.




Le bon ton

Dire chaque phrase indiquée de deux manières différentes et opposées.

	Calme/colère :

Approche un peu, j'ai quelque chose à te dire.



	Franchise/hypocrisie:

Ah ! Mes amis ! Que je suis content de vous revoir parmi nous !



	Courage/peur:

Les brigands étaient plus de mille et moi j'étais seul.



	Joie/tristesse:

La chant du rossignol était d'une grande beauté.



	Amour/haine:

Toute la journée, je ne pense qu'à toi.



	Sérieux/moqueur :

Mademoiselle, votre chapeau est une merveille.



	Orgueilleux/de manière simple :

Je suis un comédien qui connaît son métier.




Le bon ton version 2

Dire une phrase d'une façon donnée.

Le maître choisit une phrase courte. Chaque élève tire au sort une carte. Il prononce la phrase de la manière indiquée.

	Comme une grand-mère
	Comme

un loup

	Comme un chinois
	Comme un belge

	Comme 

une petite fille
	Comme 

un petit garçon

	Comme

un ogre
	Comme un anglais

	Comme un robot
	Comme un fantôme

	A un roi
	A une personne sourde

	En faisant

sentir qu'il fait froid
	En faisant 

sentir qu'il fait chaud

	En colère
	Le plus lentement possible

	Tristement
	Le plus rapidement possible

	Joyeusement
	En faisant 

sentir qu'on a peur


	Calmement
	En se forçant

à articuler

	En hurlant
	En étant essouflé

	En chuchotant
	Avec un stylo dans la bouche

	En baillant
	En étant endormi

	En toussant
	En bégayant


Devinette des schtroumpfs

Faire deviner le nom d'un verbe, d'un objet...

Tu choisis un verbe dans ta tête. Tu vas le dire à ton enseignant. Les autres élèves doivent le deviner en te posant 10 questions.

Attention, tu ne peux répondre que par oui ou non !

Ex : Est-ce qu'on schtroumpfe à l'école ?

Est-ce qu'un animal peut schtroumpfer ?

Fabriquons des phrases

Inventer des phrases à partir d'un mot tiré au sort.

L'enseignant a préparé une « pioche » de mots de liaison, de prépositions ou d'adverbes.

Chaque élève tire ensuite un mot au sort et doit l'employer oralement dans une phrase.

	soudain
	tout à coup

	maintenant
	aussitôt

	enfin
	bientôt

	puis
	alors

	après
	longtemps

	ici
	là-bas

	loin
	dehors

	là-haut
	tranquillement

	malheureusement
	délicatement

	brusquement
	calmement

	doucement
	affectueusement

	effroyablement
	maladroitement

	à côté
	dehors

	dans
	sous

	sur
	là

	à l'instant
	aussi

	autrefois
	hier

	demain
	parfois

	quelquefois
	souvent

	rarement
	ensuite


Phrase boule de neige /histoire relais

Continuer une phrase en y ajoutant un mot.

Un élève dit à voix haute un premier mot. Le second ajoute un mot. Et ainsi de suite....

Continuer une histoire en y ajoutant une phrase.

Un élève dit à voix haute une phrase qui pourrait être la première phrase d'une histoire. Un autre continue et ainsi de suite...

Improvisons

Préparer 3 papiers pour faire une « pioche » et sur chaque papier dessiner ? . ou !

A tour de rôle les élèves prennent un papier au hasard et inventent une phrase qui correspond au signe de ponctuation tiré au sort.

	?
	!
	.


Interview

Poser des questions sous la forme d'un interview

A filmer ou à enregistrer par le maître....

Un élève va jouer le rôle d'un personnage de son choix (sportif, chanteur, acteur, personnage de livre (grand méchant loup des trois petits cochons)...en fonction du vécu des élèves). Un autre élève joue le rôle du journaliste.

L'interview doit durer deux minutes.

J'écris les sons

Inventer une phrase 

On écrit des sons sur des cartes avec un mot exemple : ex= [u]  je vois « ou » un hibou

Ces cartes constituent une pioche de sons. Un élève vient tirer un papier au hasard. Il lit le son et le mot à voix haute. Les élèves énoncent les mots contenant ce son. Chaque élève va devoir dire une phrase où figurent trois mots où on entend ce mot.

Objet mystère

Deviner ce qu'est l'objet mystère en tâtant l'objet et en posant des questions.

Un élève rapporte un objet de chez lui caché dans un sac. Un élève volontaire viendra le toucher et dira ce qu'il sent avec des adjectifs.

La classe devra deviner de quel objet il s'agit.

Ex : C'est rond ; c'est doux...

Relais des syllabes

Continuer une suite de mots

Un premier élève dit un mot. Un deuxième élève cherche un mot qui commence comme la dernière syllabe du premier mot. Et ainsi...

Ex : tatou- tousser – séparer- répondre - …..

Mots valises

Associer deux mots pour en former un nouveau et lui trouver une définition, mais sans reprendre aucun des deux mots. Ne pas employer, en premier mot, un mot terminé par un e muet. Préférer, pour les deux mots constitutifs, des mots d’au moins deux syllabes chacun. 

Exemple :

Autocar + caribou = autocaribou, il transporte les voyageurs au Canada.

A partir du jeu du mot-valise

Description d’un outil inventé.

Exemple

Le marteauboggan

Il y avait à la fête foraine un toboggan très haut. Sa pente était très raide car les ouvriers s’étaient trompés en le montant. Le premier qui essaya de glisser sur ce toboggan arriva au sol assommé. Les gens disaient « Pour monter là-dessus, il faudrait être marteau. » On l’appela donc le marteauboggan. Mais le manège eut beaucoup de succès car il donnait aux clients des sensations fortes.

Jeu d’insultes (en ordre alphabétique)

· « Va donc, eh … analphabetterave !

·  Bourricocottier ! Bétail-crayon !

·  Chauve-souridicule !

· …

