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DESCRIPTIF DES JEUX: 
 

Le jeu du prince de motordu : Nathan 
L'enfant lance le dé tout rond dans le château et regarde par quelle porte il ressort pour savoir s'il va jouer au jeu des 

initiales, des rimes, des syllabes ou des max de mots. Un jeu efficace pour développer son vocabulaire, en s'amusant.  

 

BLA BLA BLA : Djeco 
Ce matériel est constitué de 240 cartes. Chaque carte est illustrée par un objet, un lieu, un personnage... Ce jeu a pour 

but de développer l'imagination et l'expression orale. L'enfant doit associer une carte avec une autre et justifier son 

choix, créer une histoire imaginaire à partir de plusieurs cartes, ou encore trouver parmi un certain nombre de cartes 

celle qui le représente le mieux, les autres joueurs devant deviner de quelle carte il s'agit.  

  

Suites chronologiques : Nathan 
82 images (16,5 x 16,5 cm) composant 11 histoires  

Décrire une scène et à raconter une histoire, en produisant un récit cohérent et en mettant en évidence le déroulement 

chronologique.  

 

Le moulin à paroles : Trialogo 
On demande à l'enfant de décrire une image avec le nombre de détail indiqué par le lancer de dé (exemple : le dé est 

sur 2, le joueur décrit l'image avec 2 détails). Le deuxième jeu fait travailler la voix. Le joueur doit décrire une image 

en suivant l'indication de symbole indiqué par le dé (exemple : la voix aussi grave qu'un ours, aussi rapide qu'une fu-

sée...).  

 

Devine mon métier : Educaland 
Jeu de loto pour découvrir 36 métiers et ce qui les caractérise.  

 

Tom et Léa : Educaland 
119 cartes illustrées en couleur représentant des activités de la vie quotidienne. Ces activités sont exécutées par Léa 

seule, Tom seul ou par les 2 enfants ensemble.  

 

120 fiches pour aider l'élève à développer ses compétences langagières: Retz 
Livre pédagogique 


