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DESCRIPTIF DES JEUX:

TIC TAC BOUM: Asmodee

Trouvez un mot comportant un son imposé avant 1’explosion de la bombe ! Pour jouer, lancez d’abord le dé. Sa face
indique I’endroit du mot ot devra étre placé le son tiré par la suite : au début, a la fin ou n’importe ot dans le mot
trouvé. Piochez alors une carte indiquant le son de la manche (ex. : char, yé, etc.). La bombe est ensuite déclenchée.
Chaque joueur doit trouver a son tour un mot répondant aux deux criteres imposés, avant de passer la bombe a son
voisin.

Dixit : Libellud

Un des joueurs fait office de conteur. A partir d'une des cartes présentes dans sa main, il devra mettre au point une
phrase en rapport avec lI'image et la dire a haute voix. Cette phrase peut-étre de différentes formes, inventée de toutes
pieces, ou empruntée a une oeuvre existante. La seule limite est I'imagination. Ensuite les autres joueurs observent
leurs propres cartes, en désignent une et la remetent au conteur. Ce dernier mélangera alors les cartes obtenues avec la
carte qu'il a retenu auparavant. Puis il dévoilera I'ensemble des cartes.

Ni oui Ni non : Mégableu

Mospido : Mégableu

Tirez deux cartes, lisez la catégorie demandée par la premiere carte et trouvez rapidement un mot commengant par la
lettre indiquée par la seconde. Le premier qui trouve le mot gagne la carte. Le gagnant est celui qui a le plus de cartes
a la fin de la partie.

Speech: Asmodee
Découvrir des images et les intégrer dans une histoire improvisée. Vous allez affronter un autre joueur tantot lors d’un
débat, tantdt lors d’un dialogue. ..

Thématik : Cocktail games
Retrouvez vite des mots commencant par la bonne lettre et respectant le theme annoncé ... et gagnez des points!

60 exercices d’entrainement au théatre Tome 2: RETZ

Entrainement a ’'improvisation théatrale : RETZ




