VALISE JEUX LANGAGE V6/C3/2015

DESCRIPTIF DES JEUX:

TABOO : Hasbro
Faites découvrir a votre équipe le plus de mots possible sans prononcer les mots interdits, les mots tabous * L’équipe gagnante est
celle qui aura remporté le plus de points a la fin de la partie * Pas de plateau : le dé vous indique votre défi !

Duplik : Asmodee
Dans le jeu Duplik, 1’un des participants joue le réle du maitre d’ceuvre. Sa mission : décrire une illustration rigolote en donnant

aux autres joueurs autant de détails que possible. Pendant ce temps, ses camarades dessinent la scéne décrite. Une fois que le sa-
blier s’est écoulé, les joueurs s’échangent leurs ceuvres. Plus leurs croquis comportent de criteres mentionnés sur la carte d’illustra-
tion, plus les participants remportent de points.

Le petit bac : Hasbro
Tente de totaliser le maximum de points en trouvant le plus grand nombre de mots dont les premieres lettres correspondent aux

lettres indiquées par les dés que tu lances. Plus de 50 catégories : Groupe de musique, Acteurs célebres, Sport, Animaux sauvages,
Objets froid, Objets de cuisine...

Il était une fois : Asmodee

Chaque joueur possede au départ des cartes représentant des éléments de contes de fée (une couronne , un monstre, une princesse,
...) et une carte de conclusion («ils se marierent et eurent beaucoup d’enfants. »). Le premier joueur qui est narrateur va devoir
improviser un conte en plagant les éléments qu’il a en main, de fagon cohérente, et en défaussant les cartes concernées au fur et a
mesure. Le but étant de se débarrasser de toutes ses cartes en terminant par sa carte «dénouement». Si le conteur hésite trop long-
temps ou si son histoire manque de cohérence, il doit piocher une carte et son voisin reprend la narration ou elle s’était arrétée. De
plus, si le conteur nomme dans son récit un élément qu’un autre joueur possede en main, ce dernier I’interrompt et devient le nou-
veau conteur. Bien siir, il doit quand méme tenir compte du récit déja existant.

Unanimo: Cocktail games
Au départ, une carte est posée au milieu de la table. A cet instant, chaque joueur inscrit sur son bloc huit mots que lui inspire 1'il-

lustration. Laissez-vous guider par votre inspiration... Mais ATTENTION, ne soyez surtout pas originaux, car seules comptent les
réponses communes avec les autres joueurs !

Djam : Asmodee
Au début de la partie, on choisit une carte comprenant 6 themes. A chaque tour, un joueur lance un dé définissant le theme, puis un

dé de couleurs et des dés marqués de lettres. Le dé de couleurs détermine la premiere lettre du mot a trouver (en accord avec le
theme imposé). Les joueurs jouent en méme temps et ont droit a une seule proposition par tour. Ils gagnent autant de jetons que de
lettres tirées présentes dans le mot trouvé.

Imagidés : Gigamic

Les images figurant sur les dés vous ouvrent un monde infini avec une multitude d’histoires a créer. Chaque dé correspondant a un
théme, vous pouvez moduler le jeu selon vos envies ou vos besoins. Lancez les dés et imaginez ensemble

un récit reprenant chacune des images obtenues sur le tirage de dés.

Story cubes et Story cubes action :
Lancez les 9 Cubes, commencez par : « Il était une fois...» puis imaginez une histoire se référant aux 9 symboles. Démarrez du
cube qui attire le plus votre attention.




