Rencontres « A vos langues, préts, parlez ! » en maternelle

Objectif de la rencontre :
Susciter la prise de parole grace a des ateliers de parole adaptés aux compétences langagieres
des éléves de chaque cycle.

Fonctionnement :

Les ateliers de parole sont décloisonnés dans tous les locaux de I'école disponibles (salles de
classe, couloir, entrée, préau, salle de jeu, dortoir, salle informatique, salle d’eau...)
Au maximum, 16 ateliers sont organisés sur la journée. lls sont numérotés de 1 a 16.

La répartition des éléves dans les équipes s’effectue selon leur niveau de prise de parole, de
maniere a préserver une relative homogénéité dans les différents groupes.

Trois catégories ont été constituées : les petits parleurs (PP), les moyens parleurs (MP) et les
grands parleurs (GP).

Les équipes constituées sont nommeées par un symbole au cycle 1. Des équipes de 9 éléves
maximum ont été constituées.

Durant toute la journée, les équipes sont autonomes et recoivent une fiche de circulation sur
laguelle les ateliers auxquels ils participent sont écrits dans leur ordre de passage.

Dans la mesure ou il faut autant d’adultes que d’ateliers, il est nécessaire de faire appel a des
parents. lls seront sollicités.

Les enseignants seront vigilants lors du déplacement des groupes dans les différents lieux de
I'école.

Chaque atelier dure 15 minutes (temps de rangement et temps de déplacement compris). Le début
et I'arrét sont donnés a I'’ensemble des éléves grace a un signal sonore (sifflet). Au coup de
sifflet, on range le matériel et on se déplace a I'atelier suivant.

Déroulement de la rencontre :

1) Arrivée des classes.

2) Accueil par la coordonnatrice (10 min): explications du déroulement et du fonctionnement de la
rencontre.

3) Répartition des éleves dans les équipes et distribution des fiches de circulation par les
enseignantes (10 min)

3 bis ) Explications aux parents et répartition des parents aux ateliers (10 min).

4) Ateliers

5) Récréation/ passage aux toilettes

6) Ateliers

7) Fin de la rencontre et retour des classes



1) et 2) Accueil des classes par la coordonnatrice.

- Rassembler et présenter les classes ainsi que les enseignants.

- Présentation aux éleves de la rencontre :

« L’objectif de la rencontre sera de participer a des ateliers de parole en équipes.

Vous allez étre dans une équipe avec d’autres éléves. Ce sont des éleves de plusieurs classes qui
sont mélangés.

Vous vous déplacerez dans les ateliers en équipes. Tout le monde ne commence pas au méme
atelier.

Mais en tous les cas, vous vous déplacez a chaque fois vers l'atelier qui porte le numéro juste
apres. Pour c¢a, vous avez une fiche de circulation (en montrer une). Elle montre dans quel
atelier vous allez vous rendre. Le sens de la fleche indique I'ordre dans lequel vous allez faire les
ateliers.

Attention, pour vous déplacer, vous restez bien avec ceux de votre équipe.

Comment on sait qu’un atelier est fini ?

Au coup de sifflet, I'atelier est fini, vous rangez les jeux et vous vous rendez dans l'atelier suivant
SANS courir et EN SILENCE. A chaque fois que vous passez a un atelier, I'adulte qui s’y trouve fait
une croix ou entoure le numéro sur la fiche de circulation.

[l y aura une récréation. Aprés la récréation, on reprend a I'atelier suivant sur la fiche de circulation.

3) Répartition des éléves dans les éguipes par les enseignantes :

Les éléves ont été accueillis dans les classes et se sont vus remettre une étiquette ou un collier ou
figurent le symbole de I'équipe de I'éleve.

Appeler les éléves en fonction des équipes : distribution de la fiche de circulation (a ranger dans la
poche ou a mettre autour du cou). Regroupement selon le symbole de son équipe.

3 bis) Explication aux parents par la coordonnatrice :

Objectif de la rencontre : Faire parler les enfants

Comment ? Les éleves sont répartis dans des équipes portant des symboles (dessin).

lIs vont circuler dans des ateliers de parole en autonomie installés dans tous les locaux de I'école et
qui sont numérotés de 1 a 16 (au maximum).

Chaque atelier dure environ 15 minutes (temps de rangement et temps de déplacement compris).
Le début et l'arrét sont donnés a I'ensemble des éléves grace a un sifflet. Au coup de sifflet, on
range le matériel et on se déplace a 'atelier suivant sans courir et en silence.

Vous aurez un temps pour lire la régle du jeu.

Une enseignante vous aidera lors des ateliers. Je suis disponible aussi pour vous expliquer.

Le 1° atelier (de 5 minutes) est un atelier de présentation pour se connaitre (cartes thémes pour
se présenter (24 cartes) et jeu des prénoms : Le parent meneur énonce son prénom. Son voisin de
droite répéte le prénom du meneur, puis énonce le sien. Le troisieme joueur doit énoncer les deux
prénoms précédents, auquel il rajoute le sien, et ainsi de suite. Plus un joueur est éloigné du
meneur, plus la liste des prénoms qu’il doit mémoriser est longue et plus la difficulté s’accroit. Le
dernier joueur est celui qui a le plus de prénoms a retenir. On fait une deuxieme manche en
tournant dans l'autre sens.)

Leur expliquer leur role :
- Accueillir les éléves, se présenter et leur permettre de se présenter



- Leur expliquer son atelier
- Réguler la prise de parole et veiller a ce que chacun puisse s’exprimer
- Créer une interaction langagiere avec celui qui parle

Attribuer les ateliers aux parents aprés chaque regle.
Répartition des parents aux ateliers dans I'école.

Réponse aux questions des parents.

4) Ateliers

5) récreéation

A la fin de la récréation on se remet en équipe et on se rassemble prés du symbole de son équipe.
On repart avec I'adulte qui tient I'atelier ou on doit aller. L’adulte annonce la lettre du groupe qui est
avec lui.

6) Ateliers
Au dernier coup de sifflet, on range et on se rassemble par classe dans la cour de I'école. Une
photo des classes patrticipantes sera faite.

7) Fin de la rencontre : on rapporte le matériel a I'endroit ou on a été accueilli.



